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Qué es MUMCO

MUMCO Mérida es un proyecto publico de museo
urbano abierto a la ciudadania y sus visitantes, que
invita a una relectura actual de la ciudad a través
del muralismo contemporaneo, de la mano de los
principales artistas nacionales e internacionales y
en uno de los enclaves mas representativos de la
localidad, las viviendas sindicales de La Antigua.

Una coleccion viva que va creciendo con el tiempo
y cuyas obras, desarrolladas especifcamente para
este museo y en colaboracion con sus habitantes,
proponen nuevas miradas hacia la multiplicidad
de identidades compartidas entre barrio y ciudad,
mas alld de su patrimonio historico y desde una
perspectiva critica como formula de apoyo a la
voluntad ciudadana de cohesion social y turistica.

Objetivos

Dotar a un barrio periférico, caracteristico de la
ciudad y arquitectonicamente singular de recursos
culturales  contemporaneos especificos, que
anadan nuevo contenido y contemporaneidad a
las rutas habituales de una ciudad Patrimonio
de la Humanidad. Su ubicacion junto a uno de los
principales atractivos de la ciudad, el circo romano,
donde terminan la mayoria de estos itinerarios,
facilita esta adaptacion. El resultado persequido es
la generaciéon un nuevo museo urbano que marque
la diferencia con respecto a los habituales proyectos
de muralismo y street art y a la vez recoja nuevas
identidades de la ciudad, mas alla de su pasado
historico turistificado.

Antecedentes

La imagen del arte urbano y su proliferacion de rutas
y museos al aire libre, por toda la geografia espaiola,
asi como la ausencia de baremos y certificaciones
adecuados para un minimo control de calidad
en sus contenidos, hace necesaria una profunda
refexion acerca de como conceptualizar, desarrollar
y comunicar un proyecto de estas caracteristicas
con el fin de desvincularse de modas que comienzan
ya a denostarse, ya no solo en el sector cultural y
artistico, sino cada vez mas, en la opinion publica.
Por tanto, la responsabilidad que implica
una inversion de recursos publicos de estas
caracteristicas requiere de un férreo compromiso
por parte de sus responsables para proyectar
credibilidad a todos los niveles de opinion, mas atn
trabajando en el espacio publico compartido, para lo
cual es fundamental prestar especial atencion a la
coherencia del proyecto.

INTRODUCCION
el museo

Conceptualizacion

El proyecto, por tanto, se somete a un proceso de
conceptualizacion conjunta, para lo que se proponen
tres ejes fundamentales: Museo + Muralismo
contemporaneo + Turismo y ciudadania.

Museo: La denominacion de museo eleva las
expectativas y en consecuencia la calidad de
sus contenidos, al adquirir una responsabilidad
al respecto. Recientemente el ICOM (Consejo
Internacional de Museos) ha publicado una renovada
definicion del mismo, sobre la que poder apoyar este
primer cimiento: “Un museo es una institucion sin
animodelucro,permanenteyalserviciodelasociedad,
que investiga, colecciona, conserva, interpreta y
exhibe el patrimonio material e inmaterial. Abiertos al
publico, accesibles e inclusivos, los museos fomentan
la diversidad y la sostenibilidad. Con la participacion
de las comunidades, los museos operan y comunican
ética y profesionalmente, ofreciendo experiencias
variadas para la educacion, el disfrute, la reflexion
y el intercambio de conocimientos.” https://icom.
museum/es/news/el-icom-aprueba-una-nueva-
definicion-de-museo/

Muralismo contemporaneo: El sequndo eje sobre
el que se construye este proyecto es el término
muralismo, siendo un concepto mas cohesionado,
coherente y especifico, que aglutina la multitud
de corrientes aplicadas actualmente en la pintura
sobre pared publica, permitiendo diferenciarse de la
proliferacion de museos al aire libre, rutas y festivales
de arte urbano, alzando el proyecto a una categoria
artistica mas adecuada, propia y perdurable, ajena a
modas.

Turismo y ciudadania: Dos términos que marcan
el punto de partida de este proyecto a nivel tematico.
Por un lado, el deseo expreso de uno de las barrios
periféricos mas caracteristicos de la ciudad (por
historia y arquitectura) a través de su asociacion de
vecinos; por el otro, la generacion de un nuevo recurso
turistico contemporaneo y diferencial aprovechando
la proximidad con el yacimiento correspondiente al
circo romano, lugar donde habitualmente terminan
las rutas culturales. La relacion entre estos dos
conceptos, provee de identidad propia al proyecto de
museo mediante una tematica actual relacionada con
los nuevos retos de futuro para ciudades de este tipo,
donde turismo y ciudadania deben compartir espacio,
relacion y recursos.

Los procesos participativos y transformadores del
arte publico actian como facilitadores para fundir
estos tres conceptos en lo que serian los cimientos
del proyecto, aportando la necesaria credibilidad que
requiere.

MUMCO. Museo de Muralismo Contemporaneo de Mérida
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INTRODUCCION
la coleccion

Proceso

MUMCO Meérida plantea el diseno de esta coleccion
publica de forma progresiva, mediante un desarrollo
por fases, conformando la primera durante finales
de 2022 y principios de 2023. De esta manera, el
Ayuntamiento de Mérida ha trabajado durante meses
en la conformacion de una hoja de ruta que asegure
los objetivos conceptuales y formales de un museo
de estas caracteristicas.

Sequidamente, cada uno de los artistas vy
colectivos intervinientes en esta primera fase
del museo han visitado la ciudad, se han reunido
con las asociaciones vecinales y culturales y
han intercambiado experiencias con los agentes
culturales y sociales de Mérida. Estos encuentros
han marcado el punto de partida para el disefo de
cada uno de los murales, por parte de sus autores,
llevando hasta las ultimas consecuencias la
definicion original de arte publico acunada por Lucy
Lippard en los afios 60 y aplicada a este proyecto,
quien definia esta disciplina como:

“cualquier tipo de obra de libre acceso que se
preocupa, desafia, implica y tiene en cuenta la
opinion del publico para quien o con quien ha sido
realizada, respetando a la comunidad y al medio.
El resto es obra privada, no importa lo grande o
expuesta o molesta que sea, o lo muy de moda que
esté".

Mirando alrededor: Donde estamos y donde
podriamos estar. Lucy Lippard, 1995.

Responsabilidad de la coleccion

Para el disefio de la coleccion dentro de unos minimos
profesionales y éticos apropiados, se marcan una
lineas maestras, tanto generales como especificas,
que justifiquen formal y conceptualmente la eleccion
de los artistas, sus piezas (en este caso realizadas ex
profeso) y la distribucion en el espacio. Elementos que
deben actuar en la direccidn de los ejes conceptuales
del MUMCO.

De esta manera, esta primera fase del museo plantea
una seleccion de artistas a partir de:

+ Trayectoria  internacional  contrastada,
independientemente de su origen.

* Diversidad de estilos que aseguren la
representacion de las diferentes corrientes
actuales del muralismo contemporaneo y las
multiplicidad de miradas sobre un mismo tema.

+ Paridad de género y geografica.

*  Exclusividad. Ninguno de los autores tiene otro
mural en Mérida.

MUMCO. Museo de Muralismo Contemporaneo de Mérida



Lousiana (EE.UU) 1981

MINA HAMADA

Mina Hamada (Louisiana, 1981), nacida en EE. UU. es una artista plastica de origen japonés afincada en Barcelona. Crecid en
Tokio, Japdn, donde estudio Diseio e llustracion en Sokei Academy of Fine Art & Design. En Japdn tuvo sus primeras exposicio-
nes, presentando sus ilustraciones y libros de cuentos hechos a mano, que combinan sus propios dibujos y poemas breves. A
finales de 2009 se mudo a Barcelona, donde estudié tipografia y estudios hispanicos. Mina Hamada se enamoro de los murales
y la escena de arte urbano de la ciudad y comenzé a experimentar con murales a gran escala. A finales de 2011 conocid a Zosen,
comenzaron a colaborar en murales conjuntos, instalaciones, serigrafia y participan en numerosos festivales y exposiciones
desde 2012. La obra de Mina y los murales se exhibieron en galerias e instituciones de Europa, Estados Unidos, América Latina
y Asia. Su trabajo se centra en la pintura, los murales y las instalaciones; en los ultimos anos ha destacado su trabajo mural en
varias ciudades del mundo. Con un estilo en el cual el color, el ritmo y la improvisacion son sus caracteristicas principales, Mina
transmite sus buenas vibraciones a través de sus formas libres y organicas.

https://minahamada.com/ @mina_hamada
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Proceso

La artista de origen japonés llega a Meérida
para aplicar sus habituales procesos de diseno
colaborativos que recrean mundos imaginados,
en este caso, a partir del deseo de ciudad alojado
en el imaginario de su poblacion infantil. Para
ello se invitd a participar a todos los colegios
emeritenses interesados. Asi, tras una visita previa,
se les remitio el material didactico disenado para
la ocasion junto a un pequeio video donde la
artista, mediante instrucciones muy sencillas,
pedia a los nifios su participacion, dibujando lo
que les suscitaba la siguiente pregunta: “;Como
harias Mérida mas feliz?" Se recibieron mas de un
centenar dibujos de distintos colegios de la ciudad
gracias a la colaboracion del profesorado de sus
ciclos de infantil.

Ubicacion

El mural se situa en una de las entradas al barrio,
cuya vision permite contemplar a la vez la obra,
la guarderia y el colegio de La Antigua, de tal
manera que todos los elementos comparten gama
cromatica, en un ejercicio de integracion visual y
conceptual con el entorno.

Resultado

Una pieza mural que conserva el estilo propio de la
artistajaponesa/americana, —a caballo entre la pura
abstraccion y la figuracion sugerida— mediante la
reinterpretacion del imaginario infantil emeritense
que recoge, desde la sencillez y positividad de sus
planteamientos, aspiraciones esenciales de la vida
en sociedad. La importancia que las ninas y niios
han dado alas relaciones personales en sus dibujos,
hace que Mina, por primera vez en su carrera,
incorpore un acercamiento a la figura humana,
junto a otros elementos que los participantes han
anadido a sus deseos de ciudad, como pueden
ser animales libres, naturaleza, parques o juegos.
Dentro de las caracteristicas de esta pieza, destaca
la inclusion compositiva de dos arboles dispuestos
frente al muro, y que la artista incorpora, mediante
un juego visual entre lo que permite ver y lo que
ocultan sus ramas y hojas, variando la vision
del mural, segun vayan pasando por delante las
diferentes estaciones del afio.

Alumnado Colegio Atenea Mérida
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Uruguay @theic_licuado

COLECTIVO
LICUADO

Colectivo Licuado (Florencia Duran, Motevideo, 1986; y Camilo Nufiez, Buenos Aires, 1989) gusta de pintar tanto en ciudades
grandes como en pequenos pueblos, el formato no importa, el objetivo principal es estar en contacto con las personas locales
de cada lugar donde van a pintar, que aportan tanto artisticamente como a mejorar como personas. Viajar les inspira a conocer
nuevas culturas y tradiciones, algo que les motiva a dejar plasmado en imagenes en cada lugar. Durante los ultimos 11 anos
Colectivo Licuado ha participado de diferentes festivales de arte urbano, exposiciones colectivas y residencias artisticas alrededor
del mundo, en paises como Espanfa, Italia, Portugal, India, Estados Unidos, Brasil, Argentina, Serbia, Croacia y Polonia entre otros.
Trabajan temas como la investigacion del entorno donde se va a realizar la pintura, logrando combinar el lugar, la cultura, la
estética y las costumbres de cada contexto.

www.colectivolicuado.com @tz_licuado
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Proceso

La incorporacion al MUMCO de este colectivo
uruguayo parte en gran medida por sus trabajos
especializados en la tradicion y folclore de los
territorios donde intervienen. En este caso, la
relacion directa con la asociacion folclorica de
la Antigua ha sido clave, recabando informacion
sobre la historia del grupo, sus bailes y festejos,
para focalizar, finalmente, en la importancia de sus
ropas, como elemento de simbiosis entre todos
los elementos. La larga trayectoria del colectivo
formado por Camilo y Florencia como miembros de
grupos folcléricos en su Uruguay natal, facilita este
intercambio.

Ubicacion

La ubicacion del mural se plantea, dentro de los
muros practicables, como el mas cercano a la sede
de la asociacion de vecinos, lugar donde ensaya el
grupo folcldrico, asi como guardan algunas de las
ropas que inspiran la obra. De la misma manera,
esta pieza se convierte en el primer mural que se
incorpora en una de las principales avenidas del
barrio, donde se iran anadiendo diferentes obras,
que deben significarse con la inclusién cromatica y
conceptual en su contexto especifico.

Resultado

Dentro de lo habitual en los trabajos de Licuado,
la composicion se centra en una serie de figuras
de fisionomia cercana al arte de la cultura clasica,
como una de las primeras conexiones que enlaza al
colectivo conlaciudad de Mérida. No obstante, dado
el alto valor que los bailes tradicionales aportan
como elemento de identidad compartida entre
barrio, ciudad y region, son sus movimientos los
que protagonizan la postura, sin perder la esencia
del colectivo. De esta manera, una coleccion de
figuras danzantes -actualizadas de los danzantes
frecuentes en representaciones grecorromanas-
se distribuyen por el muro, prestando especial
atencion a los detalles de sus prendas y trajes
propios de la zona. El manton que corona la pieza,
recoge el color propio de las ropas tradicionales
de Mérida y alrededores, mientras que el resto de
colores aplicados encuentran relacion directa en
distintos elementos urbanos visibles junto al mural,
como toldos, sefales o acerados, atendiendo a una
sutil integracion visual.
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Moraleja (Caceres) 1980

DANI MUNOZ

Comienza su carrera artistica a principios de los noventa pintando sobre las paredes de su localidad. En el ano 2000 se traslada
a Madrid y realiza numerosas intervenciones en ciudades de Espana y Europa. Al mismo tiempo se produce una evolucion en
su obra y establece el dibujo como herramienta base de su lenguaje. Desde sus inicios, su obra se ha desarrollado en el espacio
publico y, en consecuencia, su discurso siempre ha abordado problematicas relacionadas con la modificacién del entorno por
parte del individuo, como respuesta al uso imperativo del mismo por parte del poder institucional y privado. En su practica
artistica se cuestionan algunas contradicciones que implica la regularizacion del arte publico, su relacion con la arquitectura y
los demas elementos que conforman el paisaje social. Todas sus obras entrelazan cédigos provenientes de diferentes campos
como el turismo, la historia, la antropologia, el lenguaje publicitario o la cultura popular. Ha realizado numerosas intervenciones
en ciudades como Tokio, Los Angeles, Rio de Janeiro, Tanger o Roma. Y exposiciones en varios paises de Europa, Norteamérica,
Sudameérica, Asiay Oriente Medio. Cabe destacar su participacion en la 59 Bienal de Venecia en 2022 asi como en centros como el
BACC Museum de Bangkok (Tailandia), la Galeria Nacional de Arte de Amman (Jordania), el Museo Extremefio e Iberoamericano de
Arte Contemporaneo (Badajoz), el CEART (Fuenlabrada) o galerias como Walter Otero (Puerto Rico) o Luis Adelantado (Valencia).

http://www.eseaene.com/ @danielmunoz
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Proceso

Interesado en el desarrollo de las relaciones entre
dos espacios publicos de fuerte carga identitaria
como son la viviendas sindicales de La Antigua y
el Circo Romano -y a la vez sintomaticos de las
relaciones entre turista y ciudadano-, Daniel centrd
sus investigaciones en diferentes entrevistas y
visitas a responsables y espacios tanto del barrio
como patrimoniales, de la ciudad de Mérida.

Ubicacion

El mural se ubica en una de las medianeras
colindantes con el Circo Romano, cuya visibilidad
siempre es compartida por ambos (muro y circo) y
separado por una valla, condicion que completa la
pieza.

Resultado

Un repositorio con diferentes elementos escultéricos
de estética aparentemente clasica nos acerca lo
que, en primera instancia, genera dudas sobre su
naturaleza, entre el almacén de un museo o una
tienda de réplicas romanas (habituales en la ciudad),
hasta percatarnos de que se trata de una coleccion
de esculturas de lo que parecen ser turistas avidos
de selfies. Figurillas que entendemos dispuestas a la
venta, por los distintivos naranja propios del etiquetado
de precio. Coronando la medianera, en letras de forja
y tipografia latina propia de museo, se puede leer la
palabra DESIDERATVM,; primera vez en la carrera del
artista que anade un elemento no pictérico en su
obra. Como origen, el analisis de uno de los objetivos
de este museo, ampliar las rutas culturales hasta el
barrio de La Antigua, unido al deseo expresado por los
vecinos de convivir con el turismo, como paradigma
de enriquecimiento, hasta ahora, ajeno a la vida de La
Antigua, desde que se vall el perimetro del circo, hace
décadas. Por su parte, el mural simula la inclusion
literal de los turistas en La Antigua, respondiendo a
ese anhelo, a la vez que nos invita a refexionar sobre la
fina linea entre turismo y turistificacion, intermediado
por la exclusiva monetizacion del mismo. Como
contrapunto, la pieza incide sobre el deseo del turista
de movil, mas interesado en su audiencia digital
que en el conocimiento y experiencia culturales a
su alcance. Como elemento transversal, el tiempo,
recreado en las sombras cambiantes que proyecta la
forja y que certifican el paso de aquel, durante el cual,
el deseo puede mutar en otros posibles futuros mas o
menos afanosos. En definitiva, un analisis simbélico
acerca de como ciudadania y turistas se relacionaban,
se relacionan y se podrian relacionar entre si, en un
contexto Patrimonio de la Humanidad y una realidad
como la de Mérida.
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Donosti/Barcelona 1980/1985

tuLALIA

RESKATE STUDIO

Reskate es un colectivo artistico formado por Maria Lépez (1980) y Javier de Riba (1985), artistas visuales de Donostia-San
Sebastian y Barcelona respectivamente. Tienen su taller en el barrio de Sants en Barcelona. Su estilo viene influenciado por la
rotulacion clasica, la cultura popular y el diseno grafico. Realizan muralismo, ilustracion, cartelismo, instalaciones y proyectos
expositivos. Como colectivo artistico cuestionan su estilo en cada proyecto. Creen firmemente que la eleccion de una estética,
técnica y materiales no debe ser irreflexiva, sino que debe estar al servicio del mensaje para amplificarlo. Mediante sus trabajos
murales presentan intervenciones que se integran en el espacio tomando como referencia historias o hechos de la cultura local.
De este modo hacen visible partes de la identidad del entorno en el que trabajan. Han dejado huella por todo el mundo; desde
Catalufa a China pasando por el Pais Vasco, Portugal, Francia, Paises Bajos, Alemania, Rumania, Austria o Estados Unidos.

www.reskatestudio.com @reskatestudio
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Proceso

El colectivo barcelonés formado por Maria y Javier,
visitan Mérida con el objetivo de encontrar la
imagen apropiada a la que aplicar su caracteristico
discurso formal y directo, procedente del cartelismo
del siglo XXy el lenguaje publicitario, con el objetivo
de vehiculizar con éxito el mensaje del contexto. Un
proceso que comienza con el encuentro mantenido
con vecinos y agentes civiles de La Antigua,
focalizado en cdmo se han construido las relaciones
entre el barrio y la ciudad, para adentrarse en la
intrahistoria de como se ha generado uno de los
principales iconos de Mérida

Ubicacion

El proceso condiciona de tal manera la seleccion de
la pared a intervenir, hasta el punto de hacerlo enla
unica medianera del barrio que mira hacia el centro
de la ciudad, apelando a aquello que comparten
entre La Antigua y Mérida.

Resultado

Se trata de un mural fotoluminiscente perteneciente
a su serie Harremman Project, cuya técnica hace
Unicos los trabajos de Reskate y les diferencia
por todo el mundo, de tal manera que la vision
durante el dia, se complementa y completa con
la incorporacion de elementos solo visibles en
su totalidad, durante la noche. De este modo,
el colectivo decide partir de la representacion
desacralizada de Eulalia de Mérida como niha
(una vision poco habitual en su imaginario) y que
apela a una de las realidades del barrio, la brecha
intergeneracional, a través de un icono compartido
por todas y todos los y las emeritenses. El relato
recogido en el barrio sobre la ausencia de interés de
los jovenes en el relevo generacional del activismo
asociativo, se ve representado por esta niia,
Eulalia, cuyo rostro oculta la bruma (en referencia
al mito de la "niebla de la martir") durante el dia,
portando una pequeiia y floreciente planta de
palma entre sus manos, para aparecer por la noche,
orgullosa y esperanzadora, como simbolo de las
nuevas generaciones y sus aspiraciones que deben
encontrar futuro en el contexto.
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Madrid 1978

SPOK BRILLOR

Félix Reboto (Madrid, 1978) conocido como Spok es uno de los artistas estandartes del arte urbano internacional y unos de
los referentes de la reciente homogeneizacion, de la cultura y arte urbanos dentro de la escena artistica contemporanea. Su
relato obsesivo de las ciudades puede verse desde el contexto "meta”, tanto en el espacio publico de las principales ciudades
del mundo, como en su obra de estudio, tanto en contenido, como siendo participe de exposiciones y colecciones nacionales
e internacionales. Su plastica parte del estilo pictérico que desarrollé en los 90 en sus inicios dentro del grafiti, en donde los
contornos, los brillos, los juegos de luces, sombras, y los colores saturados y vibrantes generan atmadsferas repletas de lisergia,
espejismos y elementos que parecen haber perdido su fuerza de gravedad. Una obra en donde la técnica hiperrealista se junta
en metafora, ironia, humor creando su indentitaria poesia visual. En la actualidad y fruto de su experiencia en la calle su trabajo
se centra en el estudio, generando “el truco” a través del dialogo entre el concepto y la plastica. A dia de hoy goza de gran
reconocimiento a nivel mundial y en su curriculum lo hemos visto pasar por grandes espacios como la TATE Modern de Londres
o el stand de “EL PAIS" en ARCO. Ha sido primer premio de Jévenes Creadores de la Comunidad de Madrid y ha trabajado
para grandes empresas como Procter & Gamble, Nike, Adidas, Sony, Inditex etc...que han contado con su colaboracion para sus
campanas o incluso decoracion de espacios.

https://inkandmovement.com/spok/ @spokbrillor
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Proceso

Representante de lo que podemos considerar como
old school, el madrilefio Spok Brillor visita el barrio
y sus habitantes interesado en la arquitectura
social de mediados del siglo XX y su relacion con
la realidad de sus vecinos, emprendiendo una
busqueda hacia la representacion grafica de ambos.

Ubicacion

Para esta pieza se elige una de las medianeras
mas caracteristicas de “las sindicales” ya que es
practicamente la Unica que se aleja del trazado en
paralelo, propio de la fisionomia urbana del barrio,
lo que propicia el juego de perspectivas que el
mismo contexto fisico aporta y que define una de
las nuevas y mas llamativas lineas de trabajo de
Spok Brillor.

Resultado

La puesta en valor de unas viviendas sociales, a
priori sin valor arquitectonico, eleva su fisionomia
a la categoria de obra de arte, mediante su
relectura creativa a través del juego de formas y
perspectivas, que confundan lo real con lo figurado.
La incorporacion de imagenes antiguas del entorno
en formato postal, encuentra en sus vecinos y su
historia, el auténtico valor del barrio, a través de
lo que en gran parte les significa, sus viviendas,
imagen iconica de La Antigua. Para ello, Félix se
vale de la portada de la publicacion que recoge
los mas de cuarenta anos de activismo vecinal.
Una composicion que anade ademas un guiio a
la relacion entre turismo y barrio, como tematica
transversal en esta primera fase del MUMCO Mérida,
através de ese producto dirigido al turista (la postal),
fusionado con la historia del asociacionismo
emeritense. Por su parte, técnicamente, el trabajo
abre nuevas areas en los desarrollos del artista,
donde un dibujo marcadamente delineado, habitual
en sus piezas, se combina ahora con una pintura
mas libre y suelta sin perder por el camino el
realismo propio de sus murales, a la vez que anade
nuevas texturas a los mismos. Por tanto, un nuevo
paso formal y conceptual en la trayectoria de Spok,
que acompana y enriquece el nacimiento de este
nuevo museo especifico.
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Valencia 1977-1985

ENUS
peL MITREC

PICHIAVO

PichiAvo esta formado por Juan Antonio (Pichi, 1977) y Alvaro (Avo, 1985), un duo de artistas urbanos procedentes de Valencia,
Espafna. Con formacidon en Bellas Artes y en Disefo, se conocen en la escena del arte del grafiti de Valencia, y forman el duo
PichiAvo en 2007. En 2015, PichiAvo llevan a cabo su primera gran pintura mural en el Festival North West Walls en Bélgica, tras
serinvitados por el también artista Arne Quinze, trabajo que lanza su carrera internacional. Pasan por distintas etapas pictéricas,
centrandose al principio en la destreza y en la técnica hasta llegar a la necesidad de expresarse con lo que mas les define hoy: el
grafiti y el arte clasico. Trabajan tanto en el exterior como en el interior del estudio, pintura, escultura e instalacion, que abarcan
una amplia versatilidad matérica y pictorica. A partir de este momento, realizan proyectos en algunos de los mas relevantes
emplazamientos del arte urbano internacional como Wynwood Walls (2015), el Hard Rock Stadium (2016), ambos en Miami; o
el Houston Bowery Wall de Nueva York (2017), siendo los primeros artistas europeos que pintan dicho muro. En 2019 crean una
escultura monumental de 26 m de altura para las Fallas de Valencia, e inauguran su primera gran exposicion en un centro de
arte publico. En abril de 2019 realizan en la ciudad de Oporto el segundo mayor mural del mundo, en colaboracion con el célebre
artista portugués Vhils.

https://www.pichiavo.com @pichiavo
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Proceso

El colectivo PichiAvo recala en Mérida tras un
proceso que se inicia con la relacion formal
evidente entre su trabajo y el patrimonio historico
artistico de Mérida, ambos marcados por la cultura
clasica. La fusion que los artistas hacen de esta
cultura con la estética grafiti, lleva a su necesario
encuentro con el MUMCO. Asi comienza un proceso
de inmersion en la coleccion del Museo Nacional de
Arte Romano, para encontrar la union entre las dos
civilizaciones herederas, la griega, de donde parte
el trabajo de PichiAvo, y la romana que acoge ahora
su trabajo para este museo.

Ubicacion

Dada la fisionomia habitual en los murales del
colectivo, se decide ubicar la pieza en una de las
principales entradas al barrio, con una especial
visibilidad desde una de las carreteras principales
de la ciudad. Ese primer impacto desde la lejania,
permite apelar a la ciudadania de paso e invitarles
a entrar en este museo, que desde ya, les propone
otra forma de ver su ciudad, en este caso, a través
de la revision de sus referentes clasicos.

Resultado

Partiendo de la natural inclinacion de PichiAvo por
la cultura clasica y de las investigaciones llevadas a
caboenelMNAR, los artistas dan conunade sus mas
representativas esculturas, la Venus del Mitreo, una
figura femenina cuyo busto no ha llegado a nuestros
dias. Formalmente, establecen una relacion con
una de las representaciones griegas mas presentes
en su carrera, la Venus de Siruacusa. Por otro lado,
el colectivo viene trabajando con el concepto de
Diaspasis (palabra griega que representa el acto de
separar o dividir) patente en su Ultima exposicion
en la galeria portuguesa Underdogs, donde
aparentemente, pedazos de muro intervenidos,
saltan de la calle a la galeria. Esta conexion con el
desmembramiento de la Venus Romana, se cierra
con los restos de pelo rizado que aparecen en sus
hombros y que conceptualmente PichiAvo recupera
anadiendo el busto de la Venus Griega, que posa
con ese mismo peinado. Por tanto, un homenaje
a la mitica escultura de la coleccion emeritense
desde sus origenes griegos y que toma forma con
el caracteristico modus operandi del colectivo,
donde el lenguaje urbano se funde con lo clasico,
conviviendo con su coleccion de tags propios del
grafiti de la vieja escuela.
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Santander 1980

AS TRES
MERIPAS

OKUDA SAN MIGUEL

Nacido en Santander en 1980. Reside en Madrid, donde también tiene su estudio. El singular lenguaje iconografico de Okuda San
Miguel, formado por estructuras geométricas y patrones multicolores, junto a su activa participacion en grandes proyectos de
calado social, lo han convertido en uno de los artistas mas reconocidos y admirados del mundo. Tras el punto de inflexion en su
carrera que supuso Kaos Temple -o la reconversion a finales de 2015 de una iglesia/skate-park en hito del arte contemporaneo-,
Okuda es a dia de hoy reclamado a nivel internacional por instituciones culturales y marcas privadas; tanto por sus proyectos
publicos a gran escala, como por su propia y heterogénea practica de estudio, iniciada en 2009. Okuda cuenta en su haber
con intervenciones murales y escultdricas, exposiciones en galerias y museos que han podido ser disfrutadas en los cuatro
continentes. Destacan logros como el de ser el primer artista contemporaneo requerido para la creacion de la Falla Municipal de
Valencia; su espectacular itinerario de esculturas por el paseo maritimo de Boston; o su participacion en Titanes, proyecto de
inclusion social a través del arte. El artista espafiol realiza trabajos sobre lienzo, a los que afiade elementos de bordado y collage.
No obstante, su insaciable sed de creacion le ha llevado a experimentar con otros formatos como la escultura, la fotografia o el
video. Su uso del color y la geometria se mezclan en sus creaciones con formas organicas, dando lugar a una simbologia que
anima a la reflexién a través de piezas que podrian clasificarse como Surrealismo Pop, pero con una clara esencia de la calle.
Buscando inspirar al espectador, sus obras plantean cuestiones universales que, sin embargo, dejan en manos del publico la
interpretacion final de las mismas.

https://okudasanmiguel.com/ @okudart
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Proceso

Siguiendo con la mision de mostrar en su obra la
importancia de la diversidad social y cultural, para
este mural en Mérida la idea de Okuda es hacer
referencia a las diferentes culturas que ha habido
a lo largo de la historia en la ciudad, representar la
Mérida Romana, la Visigoda y la Arabe y el legado
arquitectonico que han dejado y que hoy perdura.

Ubicacion

La obra hace alusion a las arquitecturas que unen a
las personas de la ciudad de Mérida histéricamente
y también a las que lo hacen en la actualidad, como
los edificios en los que encontramos el mural en la
barriada de La Antigua.

Resultado

Okuda propone un mural en el cual da protagonismo
alas personas, 3 musas inspiradas en el arte clasico
que sujetan la historia de la ciudad representada
como un vestigio arqueoldgico, una tesela, una
baldosa o un pedazo de ceramica de los que se
encuentran en el subsuelo de toda la zona. El
pasado de Mérida, ese vestigio que la sustenta, es
la plataforma sobre la que se conforma el presente
de la ciudad donde el artista hace referencia al
amor, a la naturaleza y a la civilizacion.
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